Příloha č. 1 Technická specifikace


Závazné technické parametry pro dodávku veřejné zakázky

Název veřejné zakázky:  Systém pro zobrazování 3D počítačových modelů v 
   prostředí virtuální reality
Předmětem zakázky je dodávka systém pro zobrazování 3D počítačových modelů v prostředí virtuální reality včetně požadovaného příslušenství. 

Předmět zakázky musí splňovat následující technické požadavky:

· Dodání hardwarového (HW) vybavení.
· Dodání softwarového (SW) vybavení.
· Dodání knihoven hotových 3D modelů.
· Instalace, zprovoznění a zaškolení pracovníků zákazníka.

HW vybavení:

1. Multidotykový monitor (jako velká zobrazovací jednotka) bude umístěna na manuálně nastavitelném mobilním stojanu (platformě)

minimální konfigurace: 
· úhlopříčka 55“ 

· rozlišení FullHD
· desetibodová dotyková technologie.  
2. Vysoko výkonová grafická platforma (řídící počítač):

minimální konfigurace: 

· procesor: Intel Core i7 6700K,
· kapacita paměti: 32GB,
· grafická karta: NVIDIA GeForce GTX 1080TI.
3. Ruční profesionální datové ovladače pro virtuální realitu (VR) 
4. Brýle pro virtuální realitu musí umožňovat uživateli:

· volný pohyb v předem vymezeném prostoru,
· přesné sledování pohybu pomocí snímačů,
· interakci s předměty pomocí ručních ovladačů,
· zobrazení objektů a jejich detailů v 3D realistickém pohledu,
· bezdrátový přenos obrazu do brýlí,
· displeje s rozlišením 2 880 × 1 600 px,
· integrovaná sluchátka s prostorovým zvukem a lokalizací,
· duální kamera,
· dva mikrofony s funkcí potlačení hluku,
· nastavitelný hlavový most,
· senzory: SteamVR Tracking, G-sensor, gyroskop, IPD sensor,
· rozhraní USB-C 3.0, Bluetooth.
5. Snímače vyhodnocující pohyb ve vymezeném prostoru pro VR včetně  doplňkového zařízení.
SW vybavení:

Obecná charakteristika SW vybavení:
· kompatibilita s operačními systémy Windows 8, 10,
· kompatibilita s moduly vytvořenými v jazycích C++,
· grafické jádro podporující standard OpenGL 3.3 a vyšší,
· integrovaná podpora pro serializaci modulů,
· 3D uživatelské rozhraní,
· podpora multi-monitorových systémů a dotykového ovládání.
SW vybavení musí  zabezpečit:
· standardizované vykreslení scény v prostředí VR, pohyb po virtuálním prostředí a interakci s prostředím,
· vizualizaci komplikovaných konstrukčních dat a korekci výkyvů zobrazovaných snímků za jednotku času, 

· interakci s virtuálními předměty např. přesouvání předmětů, výběr nářadí, otevírání dveří a pod.,
· výkon systému i s ohledem na nové řady grafických čipů.

SW vybavení musí obsahovat:
· objektovou knihovnu hotových 3D modelů jako např. průmyslové roboty, obráběcí stroje, prostředky vnitrozávodové a mezioperační dopravy, mimo závodové dopravy, stavební stroje, stavební elementy průmyslových hal (sloupy, nosníky, prefabrikované díly, atd.),
· možnost vytváření animací a kinematiky 3D modelů včetně přiřazení materiálu,
· modul určený pro rozpady kusovníků 3D počítačových modelů s možností treningu montáže a demontáže počítačových sestav.
SW licence budou, pro výukové účely (práci studentů), instalovány na 10kusech stávajících počítačů v počítačové učebně objednatele.
Funkce SW licencí nebude časově omezena.
SW licence budou fungovat i v případě, že nebude provedena jejich aktualizace.
Dodavatel prohlašuje, že nabízené zařízení splňuje všechny výše uvedené parametry dle této technické specifikace předmětu zakázky.
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